Mise en espace sonore du conte « Le moinillon et la Yama Ouba » (P. FAULIOT)

Tableau récapitulatif des éléments sonores à insérer dans la réalisation
Méthode de construction de la séquence
Nom de l’élève :…………………………………….. Prénom : ……………………………………….. Classe : ……………… (Collège Lumière / Besançon).
· Déroulement de la séance en salle multimédia du collège

· Utilisation du logiciel Audacity

· Après lecture de l’extrait du conte, recherche et enregistrement de bruitages et échantillons sonores  appropriés.
· Bruit des flammes dans le four

· Fermeture de la porte coulissante

· Sons du moinillon jouant avec les petits soldats

· Drôle de bruit venant de la cuisine

· Aiguisage de couteau

· Bruits de course poursuite

· La terre tremble

· Le garçon entend un galop

· Cri d’horreur du moinillon (la Yama Ouba prend l’apparence d’une ogresse)

· Battement de cœur du moinillon (doki doki)

· Accélération du bruit de la course

· La Yama Ouba va rattraper le garçon

· Le moinillon essoufflé

· Griffes de l’ogresse proches du dos du moinillon

· Ces échantillons sont placés sur le serveur de la salle multimédia (donc accessibles aux élèves pour construire leur séquence de mise en espace sonore du conte).
· Les 2 scènes extraites du conte, seront introduites et séparées par un bourdon (faisant fonction de transition).
	Parcours 1 : densité et évolution de l’espace sonore (Du silence à l’agrégat)

	Etape 1 :

Silence
	· Au tout début de la séquence : absence de son et bruit (silence total)

· Puis environnement sonore naturel à déterminer : résonnance de la pièce, bruit des auditeurs, etc… qui indiquent dans quel lieu se déroule la séquence…
	Utiliser le menu « Générer »

· [image: image1.emf]

 « Silence » pour le début de la séquence (régler le nombre de secondes souhaitées)
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	Note à quel(s) endroit(s) cet élément est placé dans ta réalisation (minutage précis du début et de la fin) : de ……………………. à …………………….

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

	Etape 2 :

Son plat tenu (bourdon)
	· Placer un bourdon à un endroit « pertinent » : cela peut être un son grave, tenu, pour créer un climat impressionnant (ou toutes autres idées de ton choix). Il doit durer au minimum une dizaine de secondes.
· De plus, chacun des 2 extraits du conte doit être introduit et conclu par un bourdon.
	Le menu « Générer » donne accès aussi à « Son » :

· Régler la fréquence  pour choisir la hauteur du bourdon, et choisir la durée souhaitée.
· Tu peux aussi prendre un bourdon dans une œuvre musicale (cf chanson d’E. Girardon…)



	
	Note à quel(s) endroit(s) cet élément est placé dans ta réalisation (minutage précis du début et de la fin) : de ……………………. à …………………….

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

	Etape 3 :

Son tournant

(spatialisation)
	· Cette sensation de sons qui tournent crée un effet de mouvement, d’instabilité, etc.…

· A toi de trouver à quel endroit du conte, cet effet est intéressant (rapport texte et son).
	Il faut d’abord « séparer la piste stéréo » (en cliquant sur cet onglet), pour que les canaux « gauche » et « droit » soient indépendants.

Puis il faut utiliser le menu « Effet » / Amplification pour obtenir des variations d’intensités (alternativement gauche et droite)

Tu peux chercher d’autres manipulations possibles…

	
	Note à quel(s) endroit(s) cet élément est placé dans ta réalisation (minutage précis du début et de la fin) : de ……………………. à …………………….

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

	Etape 4 :

Sons pivots :

I / V
	Comme pour la partie de timbales dans le chant, il faut placer une alternance de 2 notes (tonique et dominante)…
	Tu peux utiliser un son « droit » et tenu (une ou deux secondes) dont tu varies la hauteur (cherche le nombre de demi-tons…)
Menu « Effet » / « changer la hauteur »

	
	Note à quel(s) endroit(s) cet élément est placé dans ta réalisation (minutage précis du début et de la fin) : de ……………………. à …………………….

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


	Etape 5 :

Halo sonore

(agrégat)
	· Superposition de sons dissonants

	· Menu « Edition » : copier / coller
· Menu « Effet » : changer la hauteur…

	
	Note à quel(s) endroit(s) cet élément est placé dans ta réalisation (minutage précis du début et de la fin) : de ……………………. à …………………….

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


	Parcours 2 : de choix du matériau sonore

	Etape 1 :

Le bruit traité comme un son musical
	· Construction d’une cellule mélodique ou rythmique à partir d’un bruit enregistré.

	· Sélectionner un échantillon dans le dossier sur le serveur

· Copier / coller / changer la hauteur / couper une partie de l’échantillon pour changer la durée…

	
	Note à quel(s) endroit(s) cet élément est placé dans ta réalisation (minutage précis du début et de la fin) : de ……………………. à …………………….

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

	Etape 2 :

Mélange sons/bruits
	
	

	
	Note à quel(s) endroit(s) cet élément est placé dans ta réalisation (minutage précis du début et de la fin) : de ……………………. à …………………….

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

	Etape 3 :

Le son devient bruit
	· Transformation d’un son musical en un bruit

	· Sélection d’un son dans le dossier

· Menu « Effet » : choisir l’effet approprié

	
	Note à quel(s) endroit(s) cet élément est placé dans ta réalisation (minutage précis du début et de la fin) : de ……………………. à …………………….

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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